CUESTIONARIO CHIJOTE 2005
PAIS ¿Cuál es tu país de residencia?
PROVINCIA Si vives en España, ¿cuál es tu provincia de residencia?
EDAD ¿Cuál es tu edad?
EXPERIENCIA ¿Qué experiencia tienes en el diseño y desarrollo de sistemas interactivos?
Menos de 1 año
Entre 1 y 4 años
Más de 4 años
TITULACION ¿Cuál es tu titulación académica?
Doctor
Licenciado, Ingeniero

Diplomado, Ingeniero Técnico

Titulación en Formación Profesional

Otra

AREA CONOCIMIENTO ¿Cuál es el área de conocimiento de tu formación académica?
Arquitectura
Bellas Artes
Ciencias Cognitivas o Psicología
Ciencias Empresariales o Económicas
Ciencias Sociales
Ciencias de la Información
Diseño
Documentación
Informática
Otra
FORMACION ESP ¿Qué tipo de formación específica en Interacción Persona Ordenador has realizado?
Congresos
Cursos de especialización de postgrado universitario
Cursos impartidos por consultores especializados
De manera autodidacta, a través de libros y recursos en la web
Jornadas y seminarios impartidos por consultores especializado
Jornadas y seminarios organizados por centros universitarios
Programa completo universitario

INGLES CONV ¿Cuál dirías que es tu nivel en inglés? (Conversación)

INGLES ESCR ¿Cuál dirías que es tu nivel en inglés? (Escritura)

INGLES LECT ¿Cuál dirías que es tu nivel en inglés? (Lectura)

FRANCES CONV ¿Cuál dirías que es tu nivel en francés? (Conversación)

FRANCES ESCR ¿Cuál dirías que es tu nivel en francés? (Escritura)

FRANCES LECT¿Cuál dirías que es tu nivel en francés? (Lectura)

ALEMAN CONV ¿Cuál dirías que es tu nivel en alemán? (Conversación)

ALEMAN ESCR ¿Cuál dirías que es tu nivel en alemán? (Escritura)

ALEMAN LECT ¿Cuál dirías que es tu nivel en alemán? (Lectura)

FUENTE FINANCIA ¿Cuáles prevés que sean las fuentes de financiación para tu formación en los próximos años?
En función de tu disponibilidad, posibilidades económicas, experiencia formativa anterior e interés personal, ¿cuál sería tu grado de interés por las siguientes opciones de formación?


· INTERES CONGRESO Congreso

· INTERES CURSOS ESP Curso de especialización

· INTERES DOCTORADO Doctorado

· INTERES 2 CICLO Estudios de segundo ciclo

· INTERES FORM ONLINE Formación online

· INTERES FORM PRESENC Formación presencial

· INTERES MASTER Máster

· INTERES SEMINARIO Seminario
Teniendo en cuenta tu trabajo actual y tu desempeño cotidiano, ¿en qué grado utilizas o aplicas los siguientes conceptos básicos?:

· APLICA ASPCOG Aspectos cognitivos

· APLICA CARDSORT Card sorting

· APLICA CONCPINT Conceptos básicos de la Interacción

· APLICA CREACONT Creación de contenidos

· APLICA CREAFLUJ Creación de diagramas y flujos de interacción

· APLICA DISINTERF Diseño de interfaces

· APLICA ETIQUET Etiquetado

· APLICA NAVEG Navegación

· APLICA OPTBUSQ Optimización de búsquedas

· APLICA ORGCONT Organización de contenidos

Teniendo en cuenta tu trabajo actual y tu desempeño cotidiano, ¿en qué grado utilizas o aplicas las siguientes técnicas y métodos?

· UTILIZA ANTAREAS Análisis de tareas

· UTILIZA CREAGUIA Creación de guías de estilo

· UTILIZA DISCONTEX Diseño contextual

· UTILIZA ESCEN Escenarios

· UTILIZA ESTCAMPOEstudios de campo

· UTILIZA EVHEURIST Evaluación heurísticas

· UTILIZA INSPACCES Inspección de Accesibilidad

· UTILIZA PERSONAS Personas

· UTILIZA PROTOT Prototipado

· UTILIZA REVCOG Revisión cognitiva

· UTILIZA REVEXPUS Revisión experta de usabilidad

· UTILIZA STORYB Storyboarding

· UTILIZA TESTUSU Test de usuarios

· UTILIZA THESAUR Thesaurus

· UTILIZA VISINF Visualización de Información

Teniendo en cuenta tu trabajo actual y tu desempeño cotidiano, ¿en qué grado trabajas en las siguientes áreas?

· TRABAJA ECOMERC Comercio electrónico (e-commerce)

· TRABAJA COMPUBIC Computación ubicua

· TRABAJA DISPMOV Dispositivos móviles

· TRABAJA ELEARN E-learning

· TRABAJA ERGON Ergonomía

· TRABAJA EXTRAN Extranets

· TRABAJA EGOVERN Gobierno electrónico (e-government)

· TRABAJA INTMULT Interacción multimodal

· TRABAJA INTERNZ Internacionalización

· TRABAJA INTRANT Intranets

· TRABAJA JUEGOS Juegos

· TRABAJA NINADOS Niños y adolescentes

· TRABAJA PERSONLZ Personalización

· TRABAJA PERSMAY Personas mayores

· TRABAJA EHEALTH Sanidad electrónica (e-healthcare)

En función de tus conocimientos y necesidades profesionales, valora tu interés en los siguientes conceptos básicos:


· INT CON ASPCOG Aspectos cognitivos

· INT CON CARDSORT Card sorting

· INT CON CONCPINT Conceptos básicos de Interacción

· INT CON CREACONT Creación de contenidos

· INT CON CREAFLUJ Creación de diagramas y flujos de interacción

· INT CON DISINTERF Diseño de interfaces

· INT CON ETIQUET Etiquetado

· INT CON NAVEG Navegación

· INT CON OPTBUSQ Optimización de búsquedas

· INT CON ORGCONT Organización de contenidos

En función de tus conocimientos y necesidades profesionales, valora tu interés en las siguientes técnicas y métodos:


· INT TEC ANTAREAS Análisis de tareas

· INT TEC CREAGUIA Creación de guías de estilo

· INT TEC DISCONTEX Diseño contextual

· INT TEC ESCEN Escenarios

· INT TEC ESTCAMPO Estudios de campo

· INT TEC EVHEURIST Evaluación heurísticos

· INT TEC INSPACCES Inspección de Accesibilidad

· INT TEC PERSONAS Personas

· INT TEC PROTOT Prototipado

· INT TEC REVCOG Revisión cognitiva

· INT TEC REVEXPUS Revisión experta de usabilidad

· INT TEC STORYB Storyboarding

· INT TEC TESTUSU Test de usuarios

· INT TEC THESAUR Thesaurus

· INT TEC VISINF Visualización de Información

En función de tus conocimientos y necesidades profesionales, valora tu interés en los siguientes áreas:


· INT ARE ECOMERC Comercio electrónico (e-commerce)

· INT ARE COMPUBIC Computación ubicua

· INT ARE DISPMOV Dispositivos móviles

· INT ARE ELEARN E-learning

· INT ARE ERGON Ergonomía

· INT ARE EXTRAN Extranets

· INT ARE EGOVERN Gobierno electrónico (e-government)

· INT ARE INTMULT Interacción multimodal

· INT ARE INTERNZ Internacionalización

· INT ARE INTRANT Intranets

· INT ARE JUEGOS Juegos

· INT ARE NINADOS Niños y adolescentes

· INT ARE PERSONLZ Personalización

· INT ARE PERSMAY Personas mayores

· INT ARE EHEALTH Sanidad electrónica (e-healthcare)

¿Cómo valoras los siguientes factores en el desarrollo diario de los proyectos y de la profesión en general?

· VALORA INGSOFT Aceptación por parte de los ingenieros de software

· VALORA COMFORM Competencia formal y formación reglada de los responsables

· VALORA COSTTAR Costes de las tareas en Usabilidad en el coste total del proyecto
· VALORA EXPPREV Experiencia previa de los responsables en Usabilidad del proyecto
· VALORA HERRYMET Herramientas y métodos

· VALORA TARUSAB La tareas en Usabilidad como parte del plan de proyecto desd

· VALORA SOPDIRE Soporte de la dirección

· VALORA SOPJEFPRO Soporte de los jefes de proyecto

· VALORA SOPUSU Soporte de los usuarios

· VALORA SOPCOLEG Soporte de otros colegas del área de la Usabilidad
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